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Plan du cours

Introduction

10S Xamarin
Introduction a ObjectiveC Développement crosplatform
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Les vues NuGet& XamarinStore
La navigation Le pattern MVVM
Les tables
Persistance de données
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Xcodec Editeur de code

Editeur de code pour acceder aux classes, mais aussi aux fichiers
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AppDelegate.h

AppDeleg S Controller.h"
SecondVie

SecondViewController.m d 1troller ()

Controller.h
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@implementation SecondViewController
LaunchScreen . .
HneneEnEs - {void)viewDidLoad {
Supperting File :r viewDidLoad];
RMiGatErEss // Do any additional setup after loading t
Products

didReceiveMemoryWarning] ;
ispose of any resources that can be re




Acces aux informations du projet
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Buildssettings et les autrebuilds



Acces au simulateur

-j-’:'h- navigation W IFhone &

.8 iPad Air
. iPad Retina

. iPhone 45

«8 iPhone 5

. iPhone 5s

s iPhone & Plus

«8 iPhone &

« Resizable iPad
«# Resizable iPhonea

Play mode et stop mode

Choix du type de simulateur, attention gourmand en terme de
ressource
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Standard editor (éditeur de code classique)
Assistant editor (tres important en mode ID)
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Les trois derniers sontdésdel YR a K2 g GNBa O NJ



Xcodec Lestemplatesde projets

Master Detailapplication
PageBasedapplication
Singleview application
TabbedApplication
Game

Choose a template for your new project:
i0s
Application -
Framework & Library
Other

cocos2d v3.x

Master-Detail
Application
cocos2d-x
05 X
Application

Framework & Library

System Plug-in
Other

cocos2d v3.x

Cancel

[Y-1-]

Page-Based
Application

1

Single View Tabbed
Application Application

* sen

icn. It pro
of items an




SingleViewApplication

Modele le plus simple
Une seule vue
t SNEZ2YY It AAlIGAZ2Y G20FES 2dz aayz2y

Exemple:

Lampe torche

Contenu:

Une vue et sa classe




Master Detail Application

I dzAf AASNI ljdzZt yR € QF LILX AOF GA2Y VY
une vue via une liste de plusieurs elements

une vue pour le détail de cet élément lors de sa sélection

Exemple:
Carnet de contacts

Contenu:
Unemasterview
Unedetail view

Unstoryboard




PageBasedApplication

Pour les applications nécessitant la navigation avec plusieurs vues:
avec creation a la volée des vues

navigation entres vues

Exemple:
Lecteur deebooks

Contenu:
RootViewController
DataViewController
ModelController
Storyboard




TabbedApplication

ApplicationR 2 éid@na & &éde navigation paonglets
Une vue predéfinie pour le premier onglet

Exemple:

ITunes

Contenu:
FirstViewController
SecondViewController
Storyboard




Xcodec Simulateur |10OS
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device

Possibilité de simuler beaucoup de

Rotate Left

comportements dont, leshake le pinch, B e e 32
accelerometre etc... S i i
Home {3H
Lock *L
Simulate Memory Warning {r3M =
Toujourstres long au premier lancement, LN
essayez de le garder ouvert ensuite - .

TrracT DTLurnuav J.':'-'-'(.'i

Si vous voulez tester un nouveau modele de
device stoppez le simulateur car pas de
OKFy3aSYSyud t I @2fSS X



Xcode- InterfaceBuilderakalB

InterfaceBuilder créateur de vues
Accessible en double clicks sur un fichier de Wip®u storyboard

ation | Build navigation: Succeeded | Today

igation

Button

View Controller
B Default
[ Defauit

n Highlight
uch On Highli
3 Highlighted Adjusts Ima
\djusts Imag
Line Break
Edge

Inset

Control

To the moon

Table View Controller - A contre

Any hAny = ol ks B85 =



Fenétre de création des vues
Zoom possible avec double clicks
Déplacement avec les boutoascenceurs

Placement des objets graphiques en
drag&dropdans la fenétre comme sur
cette image

Bandeau titre en haut de la vue qui integre
des composants (propriétes de la vue,
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Inspecteur

Simulated Me

Regroupe toutes les propriétés du
composant qui a été selectionné dans la
vue

Bottom Bar | Inferred

View Controller

Title

Identity and Type

Fileinspector(informations générales sur le
composant)

Aideen ligne

Identity (nom de la classe liée)
Attributes (la partie la plus intéressante) 0
[ATS oGl AffS RQdzy 02dzi?2 —
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Navigation Controller - A con |
manages navigation through a hie zhy of views.

Table View Controller - & controller that




ObjectsLibrary
Tout en bas dethspector

Regroupe tous les objets graphiques accessibles via IB, mais pas
seulement, objets de type code, images)etc

Drag en drop mode

oo
O 0 @

View Controller - A controller that supports the
fundamental view-management model in iS5,

Havigation Controller - A controller that
manages navigation through a hierarchy of views.

Table View Controller - & controller that
manages a table view.

Tab Bar Controller - A controller that manages
a =at of view controllers that represent tab bar

Split View Controller - A composite view




Storyboard
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InterfaceBuilder (IB) et XIB

Une «révolution» programmation en mode MVC avec un éditeur de
vue permettant a tous de faire les vues a coté du code

Couple aXcode facile a intégrer dans le code avec un mode liaison a
la souris et de la création automatisée de code dans les classes
(proprietés couplées via un attribut tagué IB)



Avantages:
rapide
simple

refonte de la vue sans avoir a changer le code (changement de position, de
taille, de look etc..)

repartition du travail sur un projet (tache création vue a part par exemple)



Défauts:

Déclaration implicite de certaines actions directement dans la vue via les
propriétés des objets graphiques (proprietés degues point dantrée sur
un storyboard non visible par le développer

Couplage des données lors de la reutilisation des vues créées avec IB (qui
Nn@ jamais oublié de coupler uniactionX) X crash apres compilatioX
temps perdu



Défauts:
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par les designers qui ne respectent JAMAIS les conventions de nommage

IB =XcodeX forcageR QL 59 Su ljdzA L) dza Sad LI N
YFAa 2y Sau OKSI Lt S X 2y |t QK

WS adzida RQdzyS YI dzgdl AaS FT2A | 604a2f dzS



Et maintenant lestoryboard
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controllerg
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Un moyen de définir des protocoles de communication entre
controller

5Qdzy aSdzZ O2dzld RQdZAf Af LINBASY
t AOI UA 2
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Un bon moyen de séparer tout en conservant une vue globale ( des
composants uniques, visibles dans une seule vue par le déeveloppeur



Avantages:

Le design des interfaces est facilité

La vision des connexions entre composants plus aisee

/| QSad dzyS | ARS | dz LINPG2dGeLd 3S
dommage pour le simulateur qui ralentiverkflow X 0



Avantages:
| QSald dzyS @dzS RQSyaSYofS RAa&LR

Fait cohabiter plus facilement les vues avec les differeatsces
(vue pour iPhone, vue poifPadS u O X U

Méme un client comprend ustoryboardX 6 ONR &SI Y2 A
OGN} A | @Fyar3s Xo



Ne pas utiliser dstoryboard(SB) si:
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Vous travaillez en équipe (memechodepermet demergerun A
fichier) car lestoryboardS & O 2YL2as R Qrarge a S
N

C
proposé depuikcodep R2 A0 sUNB Sy O2NB Vs



Pourquoi ne pas utiliser deoryboard(SB):

Pas tres ami avec les bibliotheques tiers (integration peu facilitée)

La taille destoryboardsdéepasse souvent celle de nos écrans

Copier une vue @ne autre application tient de@ventureX bon
courage pour leseguesX et lesoutetset les actionsX le
nettoyage avant la mise en place est coutetx
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Le fichier esparsél dzi 2 Y GAljdzZSYSY (X Af yQe
en dehors de la définition de la page de déemarrage

Par curiosité ouvrez un fichier de ce type pour comprendre a quoi
Nnous echappons grace a cette composantexdede

Unstoryboardd  ya 262Si0a 3IN) LIKAIdzZSAZ (
crayon



Objets graphiques
simples



Melange sérieux et eésotérique qui permet a tous de drag and
dropper une vue (par exemple) dans storyboardet ensuite de
lancer le tout sous simulateur

Dans la bibliotheque des objets sous SB la liste est longue:
Viewcontroller, tableview,
Label,button, text, slider
Datepicket Pickerview
Scen&it View WebView
Tous legyesturesrecognizer
Searchoar, Tab bar
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non négligeable de code est embarqueée.
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code crée soit lui aussi effacé

/] QSa0 RQldzil ya LX dza ONYI A |[jdzr yR
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des messages peu explicites.



ViewController

A coupler avec une classingpectoridentity/ CustomClag€lass)

Possibilité de définir un IDnspectof ldentity/ Storyboardippour
dzGAf AaSNJ £ NBOKSNDKS Sy O2RS F



Dansattributes R Sinspe@tor SimulatedMetrictSize,définir selon
device

La taille (iPhone 4/5/6PadS & O X 0
[ Q2NASY Gl GA2yY RS I @dzS
Les barres présentesi non (status top orbottom etc.)



Controller de base, a utiliser sans modération

La fleche a gauche indique que cette vue est le
point d@ntrée de Qpplication

Elle peut étre déplacée pour redéfinir le point
d@ntree




Button

Buttor

Button sends :
object when

Possede differentes propriétés dont title, couleur ou image de fond

Il possede surtout la capacité a générer des événements qui appeller
une methode ou des methodes (si plusieurs événements geres par le

developpeur)

Apres avoir déposé un bouton sur une scene:

Il faut ensuite associer celgi a une action et/ou a une variable dans le
header de la classe supportant la vue ou le bouton a été déposé

Ecrire le contenu de la méthode récupéra@ttion



Aparté:

IBOutletY @I NAIF 6fS NBFSNBYOSS LI NJ f
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IBActio¥ YSUK2RS NBTSNBYOSS LI NJ f
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Déclarer undBOutletou unelBAction
+ Al dzy fASY C)N\ES I SO f QL .
Via le code et ensuite réaliser le lien sous IB



Quand un objet graphique ayant servi a déclarer antet ou une
action est effacée, la partie code ne disparait pas, idem pour la partie
reférence

Faire le ménage:
Effacer les déclarations dans le header
Effacer les lignes de codes les utilisant

Veérifier lesseguegqui auraient été connectés aux composants et nettoyer si
nécessaire

+ S NA T A iBd§dctBrileyazclasseChue toute déclaration ou utilisation a été
effacee ( connexiomspectol)

~
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#import "ViewController.h"
@interf

. _ lementation ViewController
Jdinterfacs

id)viewDidLoad {

I/

#import "V

@implementation ViewController




Exemple de réferences oubliées

ViewController.m
testGraphicsComponent

Created by Jose Martins on 18/81/2815.

Martins. All rights

Avant

er ()

mic) IBOutlet UIButton =* = W ] B
ferancing Outlet

Referencin

New Ref

@end

#import "ViewController.h"

@interface ViewController ()
@property (weak, nonatomic) IBOutlet UIButton =*

ApresX

buttonl; _
— (IBAction)buttonCallback:(id)sender;




Slider

Slider - Dizplays a continuous range

of values and allows the selection of
a single value.

Curseur renvoyant une valeur @& 1

Généralement utilisé pour la gestiod volume, @ne difficulté,
d@n niveau de zoom dans une application

Exemple de code:
_audioPlayer.volume slider.value



GestureRecognizer

Indispensable

Drag and drop dans la scene
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Tap Gesture Flf-cngmz#r -
Prow r for tap gestures
which land an t ]

Pinch Gesture Recognizer -

Fiecogm:.i:r F'rn'-. id
for panning (draggi

Lcng Press Gesture Recognizer
5 er for long press
r imvoked on the...

N>



GestureRecognizer

CIFANB Of A O] Beasthrdlj(dzAa BNUGE O LD YWz F
la vue et glisser dans le header de la classe, ensuite choisir Action e
creer le callback

Résultat:

Swipe Gesture Recognizer @interface ViewController ()

4] @property (strong, nonatomic) IBOutlet
UISwipeGestureRecognizer *
swipeGestureCallback;




Principes avances de la POO



Protocole

Une facon de bénéficier des méthode@mk classe sans les
contraintes de®éritage

Objective C, utilisation des <> pour décrirepuatocole

Requiredou Optionnal tout dans un protocole @st pas bon a
prendre, mais quand@st obligatoire, ca doit étre implementé



Exempledans le .ide laViewControllempour implémenter une
tableview

@interfaceViewController. UIViewControllekUITableViewDelegate
UlTableViewDataSouree

Quick Help

Description The delegate of a UlTableView object must adopt the UlTableViewDelegate protocol. Optional methods of the protocol allow the

delegate to manage selections, configure section headings and footers, help to delete and recrder cells, and perform other

actions.
Availability 105 (2.0 and later)
Declared In UlTableVie
Refarence
Guides

Sample Code . . DownloadFont, XMLPerformance




//
// this protocol represents the data model object.
@protocol UITableViewDataSource<NSObject=

@required

- (NSInteger)tableView: (UITableView *)tableView numberOfRowsInSection: (NSInteger)section;

// Row display. Implementers should xalways* try to reuse cells by setting each cell's
// Cell gets various attributes set

automatically based on table (separators) and data :

(UITableViewCell *x)tableView: (UITableView *)tableView cellForRowAtIndexPath:(NSIndexPath =) i
@optional

(NSInteger)number0fSectionsInTableView: (UITableView %) tableView; // Default is

(NSString *)tableView: (UITableView *)tableView titleForHeaderInSection:(NSInteger)section;
(NSString *)tableView: (UITableView *x)tableView titleForFooterInSection: (NSInteger)section;




Delegate

Variable spéciale qui pointe sur une methode qui partage la méme
signature

Liée aux protocoles

Un exemple ?..



Dansla cadreR Q digble view,celle-ciimplémenteun protocoleissu
de laclasseUlTableViewgui obligea integrerdansson codedeux
methodesdites delegate:

cellForRowAtIndexPatfNSIndexPath) indexPath
numberOfRowsInSectiofiNSIntege)section

La majeure partie du comportement de la tabliew sera géré par la
classeUlTableView

| Q $axlassdJITableViewyui appelerales deux méthodedelegate
pour compléter son travail

Dans ce cas predifi TableVievprofite dudelegatepour recupérer des
AYVF2NXYIFOGA2YyEa RIEIya S NBU2dzNI RS



Handler

Un gestionnaire, un modul@ne sousroutine gérantune situation
particuliere comme une exception dans processus

Pour programmeun handleril faut définir unefonction ou un objet
qui sera la cible dbhandle

En Objective C comme en C++ on utllmeerateur carret (ou hat) ]
pour définir unhandlevers un objety I Yy | 3 S-a-diréOURS & (i
reférence vers cet objahanage)



On pose uhandlerd dzNJ dzy. & A hghblépainteAs® hine ®nttion >

signa(SIGINT,&andler_maniy;

Quand le signal (ou un événement) se declenche, au passage la methode
appeléee

void handler _mandint i){
printf("fin du processus™);
exit(0);



Icien Objective C, déclaration dthandleet de sa fonction cible a la volée

(bool granted,CFErrorReérror) {
X ceqgueje veuxfaire X

Exemple, la méethode de validatio®@dtorisation €cces a la liste de
contact:

ABAddressBookRequestAccessCompletionHandler completion );

Parameters

addressBook The address book in question.

completion The completion handler, called once access has been granted or denied by the user.




Objets graphigues
avances



Tableview

Tableau (de 1 a N cellules) dont le nombre
de ligne est variable

Interactlon possible pour chaque cellule
aStz2y t QAYRSE

Capacité a stocker du texte, photos

Scroll intégré dans le composant et gére
par unswipehaut/bas

Particulier en terme de code et de liaison
sous SB



